CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES DE 1°Y 2° BACHILLERATO

1°BACHILLERATO

BLOQUE 1: Geometria y Dibujo Técnico

Criterios de Evaluacion

Resolver problemas de trazados geométricos y de configuracion de formas poligonales
sencillas en el plano con la ayuda de atiles convencionales de dibujo sobre tablero,
aplicando los fundamentos de la geometria métrica de acuerdo con un esquema «paso a
paso» y/o figura de andlisis elaborada previamente. CAA, CMCT, SIEP, CEC.

Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas rectas,
aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final
determinada e indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos. Saber realizar dibujos con materiales
tradicionales y con programas de dibujo vectorial por ordenador. CAA, CMCT, CD.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la
ayuda de la escuadra y el cartabdn, utilizando recursos graficos para destacar claramente
el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de
aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando gréficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos con
sus propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los &ngulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus
lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones
métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion, itinerario o
relaciones de semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idonea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcion de la
apreciacion establecida y utilizandola con la precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales (giro,
traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y aplicandolas
para la resolucion de problemas geométricos y para la representacion de formas planas.
2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de
circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando
con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para
destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.



2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de 6valos, ovoides y
espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio
arquitectonico e industrial.

2.4. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas
que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre
sus elementos.

BLOQUE 2: Sistemas de representacion
Criterios de Evaluacién

1 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion con sus
posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo
previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la informacion que se
desee mostrar y de los recursos disponibles. CCL, CAA, CMCT, CD.

2 Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios del entorno proximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso,
el sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones
suficientes para su definicion e identificando sus elementos de manera inequivoca. CAA,
CMCT, SIEP.

3 Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o definidas por
sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al propdsito de la
representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcién de la importancia relativa
de las caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de reduccion
determinados. CAA, CMCT, SIEP.

4 Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios del entorno
o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método seleccionado,
considerando la orientacién de las caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicién del punto de vista sobre el resultado final. CAA, CMCT, SIEP.
Estandares de Aprendizaje Evaluables

1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del anélisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y los elementos principales del sistema.

1.2. Establece el ambito de aplicacion de cada uno de los principales sistemas de
representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano
alzada de un mismo cuerpo geomeétrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo para la definicién de un objeto o
espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacion, la
exactitud requerida y los recursos informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos
de obtencion de las proyecciones y su disposicion normalizada.

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada sus

vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal establecido por la norma de
aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicion e identificando
suselementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras).



2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas de
pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, visualizando
intuitivamente su posicién mediante perspectivas a mano alzada, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante del
sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando sus
principales aplicaciones mediante la resolucion de problemas sencillos de pertenencia e
interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas de nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales, con
la ayuda de Utiles de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias situadas en
caras paralelas a los planos coordenados como 6valos en lugar de elipses, simplificando
su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacién para simplificar su trazado.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia en
funcion de la orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final, determinando el
punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas cénicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras
horizontales o verticales, dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de Gtiles
de dibujo, simplificando la construccion de las elipses perspectivas mediante el trazado
de poligonos circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la ayuda de plantillas de
curvas.

BLOQUE 3: Normalizacion
Criterios de Evaluacién

1 Valorar la normalizacion como convencionalismo para la comunicacion universal que
permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion por el destinatario final. CCL, CSC.
2 Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de
proyeccion ortograficos y axonometricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva
para la interpretacion de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,
croquis y planos. CAA, CMCT, SIEP, CSC.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE, EN e ISO,
relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicacion para la eleccion y



doblado de formatos, para el empleo de escalas, para establecer el valor representativo de
las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados utilizando
escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las normas
referidas a los principales métodos de proyeccidn ortograficos, seleccionando las vistas
imprescindibles para su definicion, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el
trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta
definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas necesarias para su
correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas
bésicas correspondientes.

2° BACHILLERATO

BLOQUE 1: Geometria y Dibujo Técnico
Criterios de evaluacion

1 Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del arco
capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y rectas
por inversién, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos. CCL, CAA, CMCT.

2 Dibujar curvas ciclicas y cénicas, identificando sus principales elementos y utilizando
sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia. CCL, CAA, CMCT.

3 Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la geometria plana
y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacién. CCL, CAA, CMCT.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitecténicos a partir
del analisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos
béasicos y determinando las principales relaciones de proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de aplicacién al Dibujo aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de problemas
geométricos.

1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas geométricos complejos,
analizando las posibles soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas
mas sencillos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros
radicales, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace
y la relacion entre sus elementos.

2.1. Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones métricas entre elementos,
describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.



2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.

2.3. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales
como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o
por homologia respecto a la circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas identificando sus
invariantes geomeétricos, describiendo sus aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

3.3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas
complejas, indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada.

BLOQUE 2: Sistemas de representacion
Criterios de evaluacion

1 Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para desarrollar la
«visién espacial», analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea que solucione los problemas de representacion de cuerpos
0 espacios tridimensionales. CAA, SIEP, CMCT.

2 Representar poliedros regulares, pirdmides, prismas, cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortogréaficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones
planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los
conforman. CAA, CMCT.

3 Dibujar axonometrias de poliedros regulares, pirdmides, prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion y determinando las secciones planas principales. CAA, CMCT.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el
paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en
su caso, el sistema de planos acotados como herramienta base para resolver problemas de
pertenencia, posicion, minimas distancias y verdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos
a los planos de proyeccidn, trazando sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de
planos acotados.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas y
ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano para
disponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas de
medida.



2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener la
verdadera magnitud de las aristas y caras que las conforman.

3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia
en funcion de la orientacion del triedro fundamental, determinando el tridngulo de trazas
y calculando los coeficientes de correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales,
disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.

3.3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.

BLOQUE 3: Documentacion Grafica de Proyectos
Criterios de evaluacion

1 Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informéticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad. CCL, SIEP, CSC, CMCT.

2 Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para
la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones
informéticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. SIEP, CSC, CMCT,
CD.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion
geomeétrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.

1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectdnicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacion
técnica con otras personas.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectonicos,
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente
de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje, instalacion, detalle o fabricacion,
de acuerdo a la normativa de aplicacion.

2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el
Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.



2.2. Representa objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacion relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.
2.3. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas de creacion
demodelos en 3D, insertando sélidos elementales, manipulandolos hasta obtener la forma
buscada, importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas,
seleccionando el encuadre, la iluminacion y el punto de vista idoneo al propésito buscado.
2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos gréaficos e informaticos,
de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido
realizados.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION
EN1°Y 2° BACHILLERATO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Para poder llevar a cabo la evaluacion en la etapa de Bachillerato, el profesorado
de dibujo utilizara los procedimientos, técnicas e instrumentos, propios de esta materia.
Las técnicas de evaluacion responden a la cuestion: ;Como evaluar? vy se refieren a los
modelos y procedimientos utilizados:

o Entrevistas.

« Exposiciones digitales.

e Pruebas.

e Trabajos.

o Cuestionarios orales y escritos.

o La observacion sistematica de comportamientos.

Los instrumentos recogen los diversos datos para la evaluacion. Los instrumentos de
evaluacion responden a ¢Con qué evaluar? es decir, son los recursos especificos que se
aplican. Algunos ejemplos podrian ser: los informes de evaluacion individualizados, el
expediente académico del alumno, el libro de escolaridad y las actas de evaluacion, cuyo
formato ha sido determinado por la administracion, escalas de valoracion y listas de
control.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacidn que se van a llevar a cabo en Bachillerato seran un porcentaje
de un 70% para la nota del examen y de un 30% para la realizacion de las laminas,
trabajos, cuestionarios orales, preguntas en clase y participacion en la misma. Todo ello
basado en los estandares de aprendizaje evaluables que se detallan en el Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico en Bachillerato.

A continuacién se desarrolla un ejemplo de Criterios de Evaluacion y Calificacién para
la 12 de Bachillerato, durante la primera evaluacion:

« En la primera columna se expone el bloque de contenido al que pertenece.
« En la segunda columna se detalla el criterio de evaluacién que corresponde con
ese bloque de contenido y que hace referencia a las competencias a desarrollar.



« En la tercera columna se exponen los estandares de aprendizaje de los criterios de
evaluacion elegidos anteriormente.

« En la cuarta columna, se han indicado los procedimientos, técnicas e instrumentos
que se utilizaran para poder evaluar al alumno.

Criterios de Evaluacion y Calificacion

1° BACHILLERATO: 12 EVALUACION

CRITERIOS DE ESTANDARES | INSTRUMENTOS

CONTENIDOS EVALUCION DE TECNICAS
POR APREDIZAJE |PROCEDIMIENTOS

COMPETENCIAS




Bloque

1. 1.Resolver

problemas de
trazados
geométricos y de
configuracion de
formas
poligonales
sencillas en el
plano con la ayuda
de utiles
convencionales de
dibujo sobre
tablero, aplicando
los fundamentos
de la geometria
métrica de acuerdo
con un esquema
«paso a paso» y/o
figura de analisis
elaborada
previamente.
CAA, CMCT,
SIEP, CEC.

1.1.2. Determina
con la ayuda de
regla y compaés los
principales lugares
geométricos  de
aplicacion a los
trazados
fundamentales en
el plano
comprobando
graficamente el
cumplimiento  de
las  condiciones
establecidas.

1.1.3. Relaciona
las lineas y puntos
notables de
triangulos,
cuadrilateros y
poligonos con sus
propiedades,
identificando  sus
aplicaciones.

1.1.4. Comprende
las relaciones
métricas de los
angulos de la
circunferencia y el
circulo,

describiendo  sus

propiedades e
identificando sus
posibles
aplicaciones.

1.1.5.  Resuelve
triangulos con la
ayuda de regla y
compas aplicando
las propiedades de
sus lineas y puntos
notables y los
principios
geométricos
elementales,
justificando el

Actividades del
libro
Exposiciones
orales
Presentaciones
digitales
Presentaciones
PowerPoint
Test

Pruebas
Proyectos en
grupo
Trabajos
individuales




procedimiento
utilizado.

1.1.6. Disefia,

modifica 0
reproduce
cuadrilateros y
poligonos
analizando las
relaciones

meétricas

esenciales y
resolviendo su
trazado por
triangulacion,
radiacion,
itinerario 0
relaciones de
semejanza.

1.1.7. Reproduce
figuras
proporcionales
determinando  la
razén idonea para
el espacio de
dibujo disponible,
construyendo la
escala grafica
correspondiente en
funcion de la

apreciacion
establecida y
utilizandola con la
precision
requerida.

1.1.8. Comprende
las caracteristicas
de las
transformaciones
geométricas

elementales (giro,

traslacion,
simetria,
homotecia y
afinidad),
identificando  sus
invariantes y

aplicandolas para




la resolucion de
problemas
geomeétricos y para
la representacion
de formas planas.




Bloque

1. 2. Dibujar curvas

técnicas y figuras
planas compuestas por
circunferencias y
lineas rectas,
aplicando los
conceptos

fundamentales de

tangencias, resaltando
la forma final

determinada e
indicando
graficamente la

construccion auxiliar
utilizada, los puntos de
enlace y la relacién
entre sus elementos.
Saber realizar dibujos
con materiales
tradicionales y con
programas de dibujo

vectorial por
ordenador. CAA,
CMCT, CD.

1.2.1. Identifica
las relaciones
existentes entre
puntos de
tangencia, centros
y radios de
circunferencias,
analizando figuras
compuestas por
enlaces entre
lineas rectas y
arcos de
circunferencia.

1.2.2. Resuelve
problemas basicos
de tangencias con
la ayuda de regla 'y
compéas aplicando
con rigor y

exactitud sus
propiedades
intrinsecas,
utilizando recursos
graficos para
destacar
claramente el

trazado principal
elaborado de las
lineas  auxiliares
utilizadas.

1.2.3. Aplica los
conocimientos de
tangencias a la
construccion  de
dvalos, ovoides y
espirales,
relacionando  su
forma con las
principales
aplicaciones en el
disefio
arquitectonico e
industrial.

1.2.4. Disefia a
partir de un boceto
previo o reproduce
a la escala

Actividades del
libro

Laminas
Exposiciones
orales
Presentaciones
digitales
Presentaciones
PowerPoint
Test

Pruebas
Proyectos en
grupo

Trabajo en grupo




conveniente
figuras planas que
contengan enlaces
entre lineas rectas
y arcos de
circunferencia,
indicando
graficamente  la
construccion
auxiliar utilizada,
los puntos de
enlace y larelacion
entre sus
elementos.

CRITERIOS DE RECUPERACION

Se ha considerado el caso de alumnos con evaluaciones suspensas. Estos alumnos tendran
la oportunidad de ir recuperando la materia en sucesivas evaluaciones, puesto que se trata
de evaluacién continua. De todas formas, y dada la complejidad de la propia materia, se
podra ir recuperando de forma fraccionada, por blogues de contenido.

« Con el trabajo diario de clase.

o Con el trabajo diario de casa.

 Participacion en clase.

Los alumnos que no alcancen el aprobado en algin bloque temético podran examinarse
en junio de aquellos estandares de aprendizaje no superados. En el caso de no aprobar en
la evaluacién ordinaria de junio o mayo (2° Bachillerato), el alumno se presentara en la
evaluacion extraordinaria de septiembre o de junio ( 2° Bachillerato) donde tendra que
alcanzar los estandares de aprendizaje correspondientes.

Se tendran en cuenta en la ejecucion de los trabajos:

e - Laadecuacion a los requisitos propuestos.

- La correcta solucion técnica y/o digital.

- La adecuacion del dibujo al formato utilizado.

e - Laprecisiony pulcritud.

- La correcta presentacion (memoria explicativa, si asi lo requiere,
bocetos,Documentacion...)



